SK Pegas Sedl€any, o.s.

SOFTBALLOVY KLUB

Sedicansky HOUMRAN - pravidla hry:

Uprava oficialnich pravidel slowpitch softballu pro Gcely amatérského turnaje.
V bodech, které nejsou némito pravidly upraveny, se postupuje podle oficidlnich pravidel vydanych CSA pro obdobi od r. 2014.

1. Hradi: V poli hraje 10 hracd, je mozné hrat s méné hraci, pak je chybéjici hrac v poradi na palce vidy aut.Hradi
mohou byt libovolné rozmisténi na hristi (vyse¢ mezi foulballovymi ¢arami). Pfed kazdym nadhozem se musi
nadhazovac dotykat nadhazovaci mety, zadak musi byt ve svém vyhrazeném prostoru.

2. Nadhoz musi mit prevyseni mezi 1,8 m a 3,6 m od zemé. Spravny nadhoz (strike) je ten ktery proleti nad domaci
metou ve vySce mezi kolenem predni nohy a ramenem zadni ruky (dopadne do vyznaceného obdélniku za metou).

3. Spravny nadhoz (strike):

a) je kazdy nadhoz, ktery projde strike zonou (nad domaci metou ve vysce mezi kolenem predni nohy a ramenem
zadni ruky) nebo ktery palkar prosvihne, po kazdém neodpaleném nadhozu je mi¢ mrtvy (nesmi se krast mety).

b) Odpaleni mi¢e mimo vysec pfi 3. striku znamena aut (i odpaleni ze stativu), neodpaleni mice pfi 3. striku je aut.

4. Spatny nadhoz (ball):

a) je nadhozeny mic, ktery neproleti strike-zonou a ktery palkar neprosvihl, nebo ktery se dotkne domaci mety nebo
zemé pred domaci metou; mic je mrtvy,

b) je kazdy nespravny nadhoz, ktery palkar neprosvihl. Pokud palkar svihne, pravidlo o nespravném nadhozu neplati.
c¢) Po 4. nespravné nadhozeném mici odpaluje palkar ze stativu

6. Pofadi palkaru:

Poradi palkafl je pevné dané poradim predanym rozhod¢imu pred zacatkem zapasu, v prabéhu zapasu neni mozné

ménit. PYi zjisténi palkare, ktery nastoupi ve Spatném poradi, je tento palkar aut.

7. Palkafi:

Spravny odpal je ten, ktery dopadne do vyznacené vysece (foulballové cary), pokud se vykutali dfive, nez prekona 1.
nebo 3. metu, jde o chybny odpal. Dopadne-li odpaleny mic do vysece vyznacené ve vzddlenosti 2,5m od domaci
mety, jde o chybny odpal, pokud se z této vysece vykutali do htisté, je to spravny odpal.

8. Aut pro utocici hrace je pri:

a) chyceni odpaleného mice pfimo ze vzduchu

b) jakychkoliv 3 chybnych odpalech

¢) pfedcasném vybéhu — pokud béZec opusti metu dfive, nez je odpalen mic.

d) dotykem béZce (béziciho palkare) micem, ktery ma polaf v ruce (rukavici s micem), pokud se béZzec nedotyka mety.
e) dotykem mety (hracem, ktery drzi mic), na kterou je béZec nucen postoupit z dlivodu tzv. nuceného postupu (utocici
hrac za nim nucené postupuje na metu, kterou mél v drzeni)

f) neslapnuti nebo vynechani mety, na kterou ma bézec spravné postoupit a soucasné zahrani hry na vyzvu (branici
hrac upozorni rozhodciho a zahraje aut dotykem).

9. Bod je pfipsan utocicimu hraci po obsazeni vSech met ve spravném poradi (1., 2., 3., domaci).
10. Pferuseni hry: Vzdy, kdyZ je podle nazoru rozhodciho rozehra evidentné ukoncéena, mél by prerusit hru.
11. Porada: Kazdé druzstvo ma maximalné 1 poradu v Utoku a v obrané za zdpas, porada smi trvat max 2 minuty.

12. Sména: Vyména hracl v poli a na palce je vidy po 3 autech nebo 6 bodech. Cela sména konci aZ po vystfidani obou
druzstev v poli a na palce.

13. Hraci €as: Hraje se na 50 minut + dohravka, tzn., Ze po uplynuti 50 minut hraciho ¢asu musi byt dohrana cela
sména. Sména se nemusi dohrdvat, pokud je ve vedeni druzstvo v obrané.

14. Herni systém: Hraje kazdy s kazdym jeden zdpas + zdpasy o umisténi druZstva na 1. — 4. misté. Za vitézstvi si
druZstvo pripiSe 2b., za remizu 1b., porazku Ob., nenastoupeni k zapasu -1b. Pfi rovnosti bodd rozhoduje lepsi skére
(kdo dal vice bodU ve vsech zapasech).
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