SK Pegas Sedl¢any, z.s.

SOFTBALLOVY KLUB

T-BALL: PRAVIDLA PRO SOFTBALL HRANY ZE STATIVU

PRO HRU ZE STATIVU PLATi PRAVIDLA SOFTBALLU A NASLEDUJICi UPRAVY:

N

Hra¢ na palce neodpaluje nadhozeny mic¢, ale pdli mi¢ ze stativu (pevného stojanu s pruznym
zakoncenim).

Dopadne-li odpéleny (srazeny) mic do kruhové vysece vyznacené do vzdalenosti 2,5 metru od stativu, je
to chybny odpal.

Pokud se mic z této vysece vykutdli do pole, mic je ve hre.

Duasledkem poraZeni stativu je chybny odpal.

Mic¢ chyceny ze vzduchu znamena aut, i kdyZ palkar porazi stativ.

Jakékoliv 3 chybné odpaly znamenaji aut pro palkare.

BéZzec smi opustit metu az po odpalu, jinak se jedna o pfedéasny vybéh.

Rozehra kondi, jakmile se mi¢ vrati k nadhazovaci. Vraceni mice chytaci se nepovazuje za rozehru.

Mic¢ na stativ poklddd rozhod¢i a palkar smi zacit s odpalem az po slovnim pokynu rozhod¢iho ,,HRA”.

. Vysku stativu nastavi rozhod¢i za ucasti vedoucich druzstev pred zapasem a po cely zdpas je neménna.
. Pélkarské uzemi pro hru ze stativu je vymezeno takto: k plvodnimu pravému palkafskému tuzemi se po

pravé strané prida jesté jedno, takze stativ bude uprostied.

SEDLCANSKA T-BALLOVA LIGA (UPRAVA VYSE UVEDENYCH PRAVIDEL):

Tato Uprava se rovnéz bézné pouziva pro turnaje v hale:

1.

Hraje se na Cas, druzstva se sttidaji po 4 minutach hrubého ¢asu na palce a v poli (3 smény) bez ohledu
na pocet autll (hraci doba zapasu je pfiblizné 30 minut). Pro stfidani v poli a na palce max. 1 minuta. Hra
konci v okamziku, kdy zazni signal (hvizd, gong, klakson apod.). BéZci, ktery dobéhl na domaci metu pfi
nebo po klaksonu, se bod ve sméné jiz nezapocitava. Druzstvo nema v zapase narok na poradu.

Obrénci nepouZivaji rukavice. Utoénici odpaluji ze stativu, ke hie se pouzivaji mékké mice (stlaceny
molitan). Pouzivani helem u palkarQ a bézcli neni nafizeno.

Hru zahajuje a kazdy odpal povoluje rozhod¢i odstoupenim od stojanu. Promachnuti palkou mimo stojan
je strike a mrtvy mi¢, zasah palkou do stojanu je faul ball, bez mozZnosti autovat palkarfe. Dobry odpal
musi dopadnout do vysece aspon 2,5 m od stojanu (vyznaceno ¢arou), jinak je to téz faul ball. Je-li stojan
zasazen za stavu "2 strike", je palkar aut (strike aut).

Hraje-li se v télocviéné, pak mi¢ odpaleny a pfimo odrazeny od stény do pole je ve hfe. Mi¢ odrazeny do
pole ze zdmezi nebo z pole do zamezi je faul ball. Mi¢ odrazeny od stropu je aut pro palkare. Je-li
odrazeny mic od stény chycen v letu, palkar je aut.

BéZci z met mohou vybéhnout v okamziku, kdy pdlka protne osu stojanu. Pfi kontaktu palky s micem
mohou pokracovat v béhu, pokud neni faul ball, v ostatnich pripadech se vraceji. Neni povoleno "kradeni
met". Pravidlo predcasného vybéhu plati. Rozehra kon¢i, drzi-li chyta¢ mi¢ ve svém Uzemi nebo drzi-li
mic rozhodci - zpravidla po zahrani nebo pokusu o aut na domaci meté. Neexistuji prehozy, mic je bud
ve hie, nebo blokovan.

Pokud utkani skon¢i v fddném hracim ¢ase (po ukonéenych sménach) remizou, nasleduje hned rozpal.

Rozpal: vedouci druzstev vyberou tfi hrace/hracky svého tymu a nahlasi jejich jména, Cisla drest a poradi na
palce hlavnimu rozhod¢imu. Poté se druistvo, které ma pokraCovat ve hie v obrané, rozestavi v poli.
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Oznaceni tfi hraci/hracky atociciho druzstva nastupuji na palku v predem uréeném poradi. Hraje se na tfi
auty nebo do ukonceni rozehry po startu tretiho palkare/palkarky na palce.

DruZstvu v utoku se zapocitava jako bod kazdad meta ziskana nékterym ze tfi startujicich hrac¢t/hracek. Bézci
na ziskanych metach nezlistavaji. Konecny zisk bod( (met) se provede po ukonceni rozehry, po startu tfetiho
palkare/palkarky.

Po ukonceni rozehry - po startu tretiho palkare/palkarky se druZzstva vyméni a na palku nastoupi urceni
palkafi/palkarky druZzstva majiciho dohravku.

Pokud je stav bodl po ukonceni rozpalu opét shodny, pokracduje dalsi kolo, do kterého musi vedouci druzstev
nasadit jiné tfi palkare/palkarky. To vSe az do konecného rozhodnuti.

CO Z PRAVIDEL ZDURAZNIT?

Obrana:

e Aut na prvni meté je vidy Slapaci (zasldpnu-li metu s miCem v ruce dfive, nez na ni palkaf dobéhne, je
palkar aut),

e pfi nuceném postupu bézcl (viz utok) staci teCovat metu (staci se mety dotknout s mi¢em v ruce - napf.
na ni $lapnout),

e béZce mimo metu miZeme kdykoliv autovat dotykem ruky ve které drzime mic (tedy i pokud prebéhne
druhou ¢i treti metu).

tok:
Na spravny odpal mame pouze 3 pokusy (Svihy),
naucte déti, aby palku po odpalu pokladaly na Zinénku vpravo od metové ¢ary smérem k 1. meté (pdlku
neodhazovat - bezpecénost). Pokud pélkat palku odhodi, je aut!!!
e prvni metu mizZeme po odpalu probéhnout a bezpecné se vratit, pti prebéhnuti ostatnich met nam hrozi
riziko vyautovani dotykem,
e béZci vybihaji z met az pfi sprdvném odpalu (prfedcasné vybéhy &i postup na Spatné (netrefené) odpaly
neni dovolen,
e béZci jsou nuceni postupovat po metach vzdy, kdyZz maji za sebou obsazené vSsechny mety a mic je
odpalen do zemé (nuceny postup),
e pfi odpalu do vzduchu vsichni béZci (bez ohledu na obsazenost met za nimi) ¢ekaji na meté aZz do
okamziku, kdy mi¢ bude chycen ¢&i pusStén a az pak mohou postupovat (pokud je mi¢ chycen) ¢i musi
postupovat (pokud je mi¢ pustén na zem a vSechny mety za béZzcem jsou obsazené).

e o C.
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